CONTINUOUS INTEGRATION

Continuous Integration und Continuous Delivery fiir Access mit Continua-Cl

Tutorial zum Vortrag auf der AEK 21

REQUIREMENTS

Um CI mit Access realisieren zu kdnnen werden einige Dinge benétigt. In diesem Tutorial wird das mit den
folgenden Tools realisiert:

e Subversion (SVN)
Continuous Integration macht ohne eine Quellcodeverwaltung keinen Sinn. Flr den Vortrag habe ich eine
VM aufgesetzt die Uber Visual-SVN-Server einen Subversion-Server bietet.
https://www.visualsvn.com/server/

e OASISSVN
Damit der Cl-Server eine neue Datenbank erzeugen kann, wird OASIS-SVN verwendet.

Flr einen Test mit weniger als 50 Objekten reicht die kostenlose Demoversion aus.
https://dev2dev.de

e TortoiseSVN
OASIS arbeitet direkt mit Subversion oder Git zusammen. Ich personlich arbeite noch immer mit

Subversion und nicht mit Git.
https://tortoisesvn.net

e  Continua-Cl
Der eigentliche Continuous-Integration-Server. Mit 1 Agenten kostenlos einsetzbar.
https://www.finalbuilder.com/continua-ci

INSTALLATION
Die genannten Tools werden mit ihrem jeweiligen Installer installiert.

Ein wenig Beachtung bendtigt hier lediglich TortoiseSVN. Hier ist darauf zu achten, dass die Command-Line-Client-
Tools mit installiert werden.

OASIS und TortoiseSVN werden auf dem Entwicklungsrechner installiert. Fiir Continua-Cl und Visual-SVN-Server
sollte man einen eigenen Server aufsetzen. Es kann auch beides auf derselben Maschine installiert werden.
Am Ende dieses Tutorials werde ich den Umgang mit OASIS und TortoiseSVN noch kurz erklaren.
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Der Installer von Continua prift selbst, ob die Voraussetzungen zur Installation
gegeben sind und macht mit passenden Meldungen auf Probleme aufmerksam.

e .NET Framework j N:::mw"::m

e IS (Internet-Information-Services) B

e  Static Content o "

e ASP.NET e

Bei Bedarf lassen sich die einzelnen Optionen in den Windows-Features aktivieren und installieren.

Der Installer fragt die bendtigten Einstellungen wie z.B. Datenbankverbindung, Benutzeraccount und den zu
verwendenden Port wahrend der Installation ab.

Nach Abschluss der Installation sollte Gberpriift werden, ob der zu verwendende Port auch in der Firewall
freigegeben ist. Ansonsten wird ein Zugriff von anderen Computern nicht méglich sein.


https://www.visualsvn.com/server/
https://dev2dev.de/
https://tortoisesvn.net/
https://www.finalbuilder.com/continua-ci

INBETRIEBNAHME

Nach Abschluss der Installation wird automatisch der
Standardbrowser gestartet, da zunachst ein

Ad min iStratOr'ACCOU nt ei ngerichtet Werde n muss Before you can use Continua, you will need to create a new Administrator User Account. If this is the 4

have used Continua then click Start using Continua to be guided through some basic configuration. (f
Username 3
Hier gilt es, kleinere Fallstricke zu beachten: pemd L

;

e Komplexes Passwort erforderlich :

Bei der Einrichtung des Accounts wird ein [S—— ;
komplexes Passwort bendtigt. ke 2

% Diese Verbindung ist nicht verschlisselt. Hier eingegebene Zugangsdaten ;

Nach der Elnrlchtung kann es uber d|e "4 | 5nnten in falsche Hande geraten. Weitere Informationen )

|
Benutzeroberfldche allerdings beliebig gedndert | e ptp e pn f
werden.

e Sonderzeichen
Wird ein Passwort verwendet das die Sonderzeichen ,%“ oder ,$“ enthilt, miissen diese Zeichen
verdoppelt werden da sie fiir Continua besondere Bedeutung haben.

PROJEKT ANLEGEN

Um sinnvoll mit dem Cl-Server arbeiten zu kénnen, muss zundchst ein Projekt angelegt werden.

SCHRITT 1 — DETAILS

. . T . . @ All Projects  ~
Im ersten Schritt wird lediglich ein Name flr das neue PEE—

Projekt engegeben.
1 petails

ACHTUNG: Keine Umlaute verwenden!

Al andy

Projects allow you ta logically group configurations and share common build components such as repositories

Das Feld ,,Slug” wird fiir den Zugriff per URL bendtigt und e ;
* Continua Cl Concepts: Global Settings, Projects & Configurations

automatisch gefillt. Leerzeichen werden durch Unterstriche | ... ?
ersetzt. pordnd :
The name of your praject may contain up to 128 characters. Your project's name can centain <

letters, numbers, spaces, dashes, periods or underscares. J

Wer méchte, gibt noch eine zuséatzliche Beschreibung ein. e f

Nordwind
ssed in the url when linking to a project. It may contain up to 128 characters ?
Die Option ,Set project-wide versioning” bleibt nicht B e g

aktiviert.

SCHRITT 2 — REPOSITORY

New Repository

Im zweiten Schritt wird die Verbindung zum Quellcode-Repository Subrorsion  Branches  Togs  Options _ Fiering_ Downtime

eingerichtet.

Name Nordwind

Issue Connector v

Um nicht gleich zu Beginn Flexibilitat einzubifen, verzichten wir

Polling Frequency Mormal (80 Seconds) v

hier auf ein ,Globales Repository” sondern legen tber den Link

Timeout (mins) | 60

,Create” ein projektspezifisches Repository an. T | subierion

Zunachst muss ein Name fiir das Repository vergeben und der Typ der Quellcodeverwaltung werden.

Der Wert fiir die ,,Polling Frequency” bestimmt, in welchem Intervall das Repository auf Anderungen abgefragt
wird. Der hier gewihlte Wert hat spater Auswirkungen auf die Reaktionszeit beim Einchecken von Anderungen.
Wird hier ein hoher Wert gewahlt, dauert es moglicherweise langer bis der Server mit seinen Aktionen beginnt.



Die eigentliche Verbindung zum Repository wird erst nach der
Auswahl von Subversion als Typ auf der zweiten Seite
eingerichtet.

Liegt das Repository auf einem separaten Server, wird der Zugriff
Uber den URL eingerichtet. Falls Continua und das Repository auf
dem gleichen Computer liegen, kann der Zugriff auch tiber einen
Datei-URL nach dem Muster file:///XYZ realisiert werden.

New Repesitory
nepository [ENSMERNY wranches Tags _Optians _Fiering_powrtime

Repository URL | http://169.254,196.176/svn/Nordwind

Auf dieser Seite geben wir lediglich noch Benutzernamen und Passwort ein.

ACHTUNG: Wird ein Passwort verwendet das die Sonderzeichen ,%" oder ,$“ enthilt, missen diese Zeichen

verdoppelt werden da sie fiir Continua besondere Bedeutung haben.

Auf Seite 3 wird eingerichtet, welcher Branch des Repository
verwendet werden soll.

Falls wie im Beispiel keine Branches existieren, reduziert sich die
Angabe auf ,,/“.

Extarnals - @
Usernsme =
Password @
using Subversion Default ~
New Repository
Repository  Subversion m Tags Options Filtering  Downtime
Branches to Monitor Single branch ~
Default Path ! @

AbschlieRend folgt auf Seite 4 die Einrichtung des gewlinschten Tag. Im Beispiel werden keine Tags verwendet,

daher stellen wir die Auswabhl auf ,,Ignore” ein.

Nun kann durch einen Klick auf ,, Validate” der Zugriff auf das Repository tiberprift werden. Sollte hier noch etwas

im Argen liegen, weist eine entsprechende Fehlermeldung darauf hin.

Nachdem der Dialog mit ,Save” beendet wurde, wird der Server
sofort das Repository ansprechen und samtliche Dateien aus dem
Repository abholen.

Das Repository wird unter einem eindeutigen (und leider nicht
sprechenden) Namen im Unterverzeichnis ,Rc” der bei der
Installation angegebenen Freigabe abgelegt.

Lokaler Datentrager (C:) » ContinuaCl » Rec » Ga2féld2

-

2 Mame Anderu

5vn 08.11.20,

& | B_MordwindBenutzerdefinierteMendileist...

Mit Einrichtung des Repository ist die Konfiguration des Projektes abgeschlossen. Die Schritte 3 — 6 werden im

Beispiel nicht bendtigt.



KONFIGURATION ANLEGEN

Zu jedem Projekt kdnnen beliebig viele Konfigurationen angelegt werden. So kdnnte z.B. eine Konfiguration
»NightlyBuild“ zu einem festgelegten Zeitpunkt das Projekt taglich neu bauen.

Wir legen im Beispiel eine Konfiguration an, die per Repository-Trigger auf Anderungen in der
Quellcodeverwaltung reagieren wird.

SCHRITT 1 — DETAILS

Im ersten Schritt werden die grundsétzlichen Details der neuen N‘ r”
Konfiguration eingestellt: Canfiguration Wizard: New Canfiguration
1 petails §
b Name The Configuration wizard will guide you through the creatian of your build Configuration. For mu(
Wir vergeben einen sinnvollen Namen fiir die O G it i i Wi ;

s Continua ClI Concepts: Global Settings, Projects & Configurations
Konfiguration e

e  Description
Wer mochte, kann hier einen beschreibenden Text fiir die

e Enabled
Die Konfiguration wird natiirlich aktiviert et o s

e Version Counter Versioning

Varsion Countar

Hier kann der Startwert fiir die laufenden Buildnummer

ite $Build.BuildNumber$ and specifies the starting

verandert werden.

2
é
Konfiguration eingeben. §
?
&
|

° Version Format String [ ] Reuse build number f previous build was discarded, stopped or failed whiks inftialising
An dieser Stelle reicht uns als Versionsnummer die s,,‘mwwm":i
laufenden Nummer des Build. S e o s e el s el
Wir andern die Vorgabe entsprechend ab auf T e st g e e
$Build.BuildNumber$.

Alle weiteren Optionen belassen wir auf den vorgegebenen Standardwerten. Sie haben vorerst keine Bedeutung
flr das Beispiel.

Wir klicken auf ,,Save & Continue” um mit Schritt 2 fortzufahren.

SCHRITT 2 — REPOSITORY

Das Repository haben wir bereits bei der Einrichtung des Project Repositories  [Create]
Projekts eingerichtet.
Status Repository Type
Schritt 2 reduziert sich daher auf das Auswéhlen des © Ready orawind supversion
gewlinschten Repository. MMM#‘WMJ-J

Wir klicken auf ,,Continue” um mit Schritt 3 fortzufahren. Da wir keine Variablen verwenden, klicken wir erneut auf
,Continue” und gelangen zu Schritt 4.



SCHRITT 4 — STAGES

. . L . . . Configuration Wizard: Standard
Schritt 4 ist der wichtigste und umfangreichste, denn hier werden die dsum §
eigentlichen Aktionen konfiguriert. {

This is where you define the workflow and actions that make up the!

the next stage. The conditions also allow you to fail the Build based
Die Aktionen werden in sogenannten ,Stages” zusammengefasst, die einzelne ¢ e e ;
» Stage Options

Gruppen von Aktionen unter einem gemeinsamen Namen zusammenhalten.

3
{
¢

Die erste Stage namens ,Build“ hat der Server bereits angelegt. Das passt nﬂ ,

|l 5ave Al Stages  E¥AddStage  E¥Delete Stage  JiEdit Stage Opbs

soweit auch gut, so dass wir es zundchst dabei belassen.

Die erste Aktion die wir bendtigen, ist das Zusammenbauen eine neuen accdb-Datei aus den Objekten in der
Quellcodeverwaltung.

Run DOS Command / Batch File Action

Da es leider keine vorkonfigurierten Aktionen gibt die uns hier

Run DOS C: ons  Environmen t  Comments

unterstlitzen wirden, bleibt uns nur eine kleine Batchdatei um das

Gewdlinschte zu erreichen. Mame | auid

Wir wahlen also aus der Aktionsgruppe , Execution” die Aktion ,,Run DOS £ Frabled

. Command or Batch File VAL ake, e
Command / Batchfile”. T 55 commard o thefll path and ame ofthe bt

Working Directory | Chack|
The directory to execute the co and in.

S s e ~ady,

e Name — RPN
Wir vergeben einen sinnvollen Namen.
e Enabled
Natdrlich wird der Schritt aktiv gesetzt.
e Command or Batch File
Wir tragen Pfad und Dateiname der auszufiihrenden Batchdatei ein.
ACHTUNG: Hier handelt es sich selbstverstandlich um ein Verzeichnis auf dem Build-Server.
e  Working Directory
Als Arbeitsverzeichnis tragen wir das Verzeichnis ein in dem sich die Batchdatei befindet.

Wir speichern unsere Eingaben mit ,,Save” und schlieRen damit den Dialog.

Durch einen Klick auf ,Save & Continue” speichern wir die Anderungen im Schritt 4 und gelangen zu Schritt 5. Da
wir keine Events bendtigen klicken wir auf ,,Continue” und gelangen zu Schritt 6.

Die Batchdatei enthalt lediglich eine einzige Zeile:
"C:\Program Files (x86)\Microsoft Office\...\MSACCESS.EXE" /cmd OASIS#C:\AEK\Build\Nordwind.accdb

Der Aufruf startet die installierte Access-Version und lGbergibt als Kommandozeilenparameter den Namen der zu
erzeugenden Datenbankdatei an OASIS.

OASIS wertet diesen Parameter aus und ist in der Lage, eine leere Datenbankdatei zu erzeugen und die im
Repository abgelegten Objekte zu importieren.



SCHRITT 6 — TRIGGERS

Uber die Trigger wird gesteuert, wann unsere Konfiguration aktiviert wird und die konfigurierten Aktionen
ausfuhrt. Grundsatzlich wird hier zwischen zeitgesteuerten und Repository-basierten Triggern unterschieden.

Wir erzeugen einen neuen Trigger durch einen Klick auf ,Create”. New Trigger
Repository  Options Variables
e Name 7
Wir vergeben einen sinvollen Namen, z.B. ,,CommitTrigger”. . ——
ame ommit-Trigger
o Type
yp . . . ) ) . Type Repository
Da wir auf Anderungen im Repository reagieren mochten,
[] Enabled 3

wahlen wir als Typ ,,Repository”.

Alle weiteren Optionen belassen wir auf den Standardwerten.

Auf der zweiten Seite des Dialogs stellen wir die Eigenschaften fiir das New Trigger

RepOSitOry ein: Trigger Options Variables
° Reposrtory Repository Nordwind }
Wir wahlen das fiir diese Konfiguration eingerichtete ;
Quiet Period 0

Repository aus.
e Quiet Period
Hier wird festgelegt, wie lange der Trigger wartet bevor er die
Aktionen ausfiihrt.
Da wir moglichst schnell zu Ergebnissen kommen mochten, stellen wir die Ruhezeit auf 0 ein.

Minutes

f

Alle weiteren Optionen belassen wir auf den Standardwerten und schlieBen den Dialog mit ,Save”.

Die weiteren Schritte der Konfiguration werden nicht benétigt. Wir kdnnen die Einrichtung der Konfiguration daher
mit einem Klick auf ,,Complete Wizard“ beenden.

S

Home Cl

Project : All Projects b d Type to filter

[Nordwind] : [Standard]

All Projects ~

Build Results (started By: -) Statistics

Version: n Total Builds

Duration: -

n Successful Builds
Started: -

Wir haben nun erfolgreich ein Projekt und eine Konfiguration eingerichtet. Auf der Ubersichtsseite werden alle

Projekte und Konfigurationen angezeigt.

Noch wurde die Konfiguration noch nie ausgefiihrt, daher sind noch keinerlei Details erkennbar.



Bevor die Konfiguration zum ersten Mal gestartet werden kann, missen zunachst noch einige Einstellungen

vorgenommen werden:

e Die Einstellungsdatei fur OASIS (im Beispiel ,,Nordwind.oasis“) muss in das Arbeitsverzeichnis kopiert

werden.

e Inder Einstellungsdatei muss auf den korrekten Pfad verwiesen werden.
] 18 20 30 L] 56 6@
1<?xml version="1.8" encoding="is0-8859-1" standalone="yes"?>
2 <0ASIS>

3 <ProjectSettings>

4 <LocalPath value="C:\ContinuaCI\Rc\6a2f6@d2\"/>

5 <CompatibilityMode value="false"/>

Siehe hierzu: Schritt 2 — Repository (Seite 2)

Haa
Start Now

Durch einen Klick auf den passenden Button auf der rechten Seite kdnnen wir die Konfiguration

nun manuell starten.

Y e o

Haben wir alles korrekt eingestellt, erhalten wir nach wenigen Sekunden ,,griines Licht”.

[Nordwind] : [Standard]

Build Results (Started By: Bernd Gilles) Statistics
Version: n Total Builds
Duration: 24 seconds
1 B ful Build
Started: 4 minutes, 56 seconds ago . vccessiut Bullds
Build Completed
Finished: 4 minutes, 31 seconds n Failed Builds
] ago

Im Arbeitsverzeichnis des Cl-Servers wurde eine neue Datenbankdatei erzeugt:

d

eser PC » Lokaler Datentrager (C:) » AEK v 0

Marme Anderungsdatum
MNordwind.accdb k 09.11.2012 19:06

E M .0asis s Databas

Typ: Microsgft




KONFIGURATION ERWEITERN

Bislang wurde lediglich eine neue Datenbankdatei erzeugt. Ob diese Compilerfehler enthilt, kann ohne die
Erzeugung einer ACCDE nicht festgestellt werden.

AuRerdem wurde noch keine Benachrichtigung eingerichtet, um z.B. per Mail auf Fehler im Prozess hingewiesen zu
werden.

Daher werden wir die Konfiguration nun erweitern und zusatzlich noch die Benachrichtigungen einrichten.

ACCDE-DATEI
Zunachst erweitern wir die Konfiguration um in einem weiteren Schritt (Stage) aus der Datenbankdatei eine

ACCDE-Datei zu erzeugen.

Dazu benétigen wir zunachst eine kleine VB-Script-Datei, die per PowerShell aus einer Datenbankdatei eine ACCDE
erzeugt.

] 10 20 30 a8 58
1b1’m app

2Dim strDBName

3Dim strADEName

4Dim Result

Lo
@

6 strDBName = "C:\AEK\Build\Nordwind.accdb"
7 strADEName = "C:\AEK\Build\Nordwind.accde"
8 Set app = CreateObject("Access.Application")

10 Result = app.SysCmd(6@3, CStr(strDBName), CStr(strADEName))
Set app = Nothing

14 If Result = 1 Then

15 WScript.Echo "ACCDE successfully created"

16 WScript.Quit @

17 Else

18 WScript.Echo "Compile error. Could not create ACCDE"
19 WScript.Quit 7

20 End If

==
[
;-n—-\,'\r'\,\ﬂ\_/\ ’\\'\,MW‘\.A-'\__"W

Lot Pt |l 0 ™ s ctmndl Bt sl o 4 il sl PP

Dieses Script speichern wir unter dem Namen ,,CreateMDE.vbs“ im Arbeitsverzeichnis des Cl-Servers.

Add Stage

Nun bearbeiten wir die Konfiguration und fiigen tGber ,Add Stage” eine neue Stage

hinzu.

7
L4
Name Compile ;
Wir tragen hier lediglich einen sinnvollen Namen fiir die neue Stage ein und speichern [ Emabledt ¢
e G

diese mit einem Klick auf ,,Save“.

Nun mussen wir dafiir sorgen, dass in dieser Stage unser VB-Script aufgerufen wird.

Dazu verwenden wir erneut die Aktion ,Run DOS Command / Batch File”. fiun 0O Command [ 55uch e Acton

Run DOS Command / Batch File [JEPCERERN-OE PV

e Name J
Name Create MDE

Hier vergeben wir einen sinnvollen Namen. ] Enablen {

*  Enabled o g

Naturlich wird der Schritt aktiv gesetzt. Working Biractory | cem j

The directory to execute the comma
e Command or Batch File bt e e ool

Wir rufen mit cscript CreateMDE.vbs unser Script auf.
e  Working Directory
Als Arbeitsverzeichnis legen wir unser bekanntes Verzeichnis auf dem Cl-Server fest.

Wir speichern die Eingaben mit einem Klick auf ,,Save” und kénnen die Anderungen an der Stage nun mit
,Save & Complete Wizard“.

Bevor wir die neue Stage testen, richten wir zunachst die Benachrichtigungen ein.



BENACHRICHTIGUNGEN EINRICHTEN

Eines der Hauptziele die wir mit dem Continuous-Integration-Prozess erreichen mochten, ist die Benachrichtigung

Uber Erfolg und natdrlich vor allen Dingen den Misserfolg des Prozesses.

Dazu miissen wir entsprechende Benachrichtigungen einrichten.

Dazu muss zunachst eine passende Benachrichtigungsmoglichkeit erzeugt werden.

In Beispiel werden wir zu diesem Zweck eine Benachrichtigung per Email einrichten.

Die Einrichtung starten wir (iber das Administrationsmeni tiber den Menlpunkt

»Notifications”.

Auf der linken Bildschirmseite erscheint nun eine umfangreiche Liste mit den

Einstellmdglichkeiten des Servers.

Wir wihlen unter der Uberschrift ,Notifications” den Meniipunkt
,Publishers” und erzeugen mit dem Link , Create” einen neuen
Publisher.

e Name

Wir vergeben einen sinnvollen Namen fiir den Publisher.
e Type

Hier wahlen wir aus den vorhandenen Moglichkeiten den

Itt

Eintrag ,,Emai

Nach der Auswahl des Typs erscheint eine weitere Seite im Dialog,

auf der wir nun die Einstellungen fiir den Mailversand vornehmen.

e Server Address
Hier tragen wir die Adresse unseres Mailservers ein.
e Port
Der zu verwendende Port.
e Secure Sockets Mode
Hier wahlen wir die evtl. zu verwendende
Verschliisselung aus.
e  From Email
Die Mailadresse die zum Versand verwendet werden soll.
e  From Display Name

w-

@~ o

I

R e’ o T PV A

Administration

Projects

| §

Security

Event Log

Licenses

Variables

Notifications Enabled

ANty Ny A ey

Ci Server O
O

.

Now Notification Publishar

Email  Advancad Options

Publisher Name EMail

Type

(i) Publisher specific properties can be st via the tabs above.

© validate

[i] Enabled

Email

New Notification Publisher

Publisher m Advanced Options

Server Address.

Port

Sacure Sockets Mode
From Email

From Display Name
User Name

Password

mail.mydomain.com

25

Start TLE

cl@mydomain.cam

Continua €l Server

bernd

- @
=
3 £

Absendername. Hier konnen wir einen sprechenden Namen verwenden, um die Mails im Posteingang

leichter identifizieren zu konnen.
e Username / Passwort

Die Zugangsdaten fiir den Mailserver und das verwendete Konto.

Mit einem Klick auf ,Validate” kann der Zugang getestet werden. Der Server versendet im Erfolgsfall eine Mail an

die Adresse des Administrator-Accounts.



Als Nachstes richten wir eine Benachrichtigung ein, indem wir auf

der linken Seite unter der Uberschrift ,Notifications“ den o [
Menipunkt ,,Subscriptions” wahlen. 2] Enable
Publisher DEV2DEV Mail (Email) IZ
Mit einem Klick auf den Link ,,Create” 6ffnen wir den Grwp | adminsiors [+
Einstellungsdialog und richten die Benachrichtigung ein. e | pensone B
Notification Types Build Broken
ild Discarded
[7] Buiid Error
° Name [7] Buitd Failed
Wir vergeben einen sinnvollen Namen. A
° Enabled [] Build Oueued
m!ui\dslarlrd
Natrlich wird die Benachrichtigung aktiviert. Bu-‘dsmvw
[ Build Success
° Publisher [ Bulld Awaiting Stage Framotion
Build Promoted To Next Stage
Wir wahlen den im letzten Schritt eingerichteten 1] Buid stage Promaion Canceled
Publisher aus. .
| EX

e Group
Wir wahlen die Benutzergruppe aus, die diese Benachrichtigung erhalten soll.
Uber die Benutzerverwaltung lassen sich beliebige Gruppen anlegen und Benutzeraccounts zuordnen.
Damit lassen sich die Benachrichtigungen noch feiner steuern.

e Source
Hier wird eingestellt, auf welches Projekt/Konfiguration reagiert werden soll. Im Beispiel mdchten wir nur
auf Ereignisse einer bestimmten Konfiguration benachrichtigt werden.

o Notification Types
Hier kénnen wir nun auswahlen, auf welche Art von Ereignissen die Benachrichtigung erfolgen soll.

Alle Einstellungen lassen sich spater jederzeit auf die personlichen Bediirfnisse und Vorlieben dndern.

Mit einem Klick auf ,Save“ speichern wir die Einstellungen und haben nun unsere Benachrichtigungskette
eingerichtet.

Von der Startseite aus kdnnen wir nun unsere Konfiguration erneut starten.

Wir stellen zunachst fest, dass sich offensichtlich etwas geandert hat, da das ' [Nordwind] : [Standard] )
Status-Icon nun 2 kleine Rechtecke enthalt. Build Results (started 8y: Bernd Gilles) ;
Grund dafir ist die neu hinzugefiigte Stage. Fir jede Stage wird ein eigenes G o1 and ¢
Rechteck gezeichnet und fungiert im Verlauf des Build-Prozesses als e e Started: 27 seconds ago g
Fortschrittsbalken. Hierliber kann man gut erkennen, an welcher Stelle sich | 2 5
der Build-Prozess wahrend der Bearbeitung befindet. S

Wurde alles korrekt konfiguriert, werden wir nun auRerdem per Mail Gber die von uns gewahlten Build-Ereignisse
informiert.

Build Success: Build 7 of config 'Nordwind:Standard' started by BerndGilles

o Continua-AEK < ## i i >
12:42

An: Bernd Gilles

Build '7' of configuration 'Nordwind:Standard' which was started by Bernd Gilles has a status of Build Success
Nordwind:Standard

Status: Build Success

Version: 7

Started By: Bernd Gilles

Ay AWy A AN AN AT AN A,

Repository /Branch / User / Issues / Comment
NordwindClone // / bernd / / Test

View Build : http://localhost/Nordwind/ci/builds/view/612

Lt ol ittt e s et gt e J el sl sl Bt kb ol i s ol P g



Provozieren wir nun einen Fehler, indem wir z.B. fehlerhaften VBA-Code in [Nordwind] : [Standard] g

das Repository einschecken, wird von unserem kleinen VB-Script ein von 0 Build Results (started By: Bernd Gilles) 4

abweichender Return-Code zuriickgegeben. version: [EE1 5
x Duration: 58 seconds

Der Build-Prozess lauft nun erwartungsgemald auf einen Fehler und wird mit o Starced: 10 minutes ago é

dem Status ,,Failed” beendet. Die als Fortschrittsbalken ausgefiihrten BN B Finished: 9 mintes ago !

Rechtecke im Status-Icon geben bereits Aufschluss dariiber, dass der Fehler SV S —
in Stage 2 aufgetreten ist.

Haben wir eine entsprechende Benachrichtigung eingerichtet, erhalten wir eine Fehlermeldung per Email.

Build Failed: Build 13 of config 'Nordwind:Standard' started by BerndGilles

Continua-AEK < e >
13:44

An: Bernd Gilles

Build '13' of configuration 'Nordwind:Standard' which was started by Bernd Gilles has a status of Build Failed
Nordwind:Standard

Status: Build Failed

Version: 13

Started By: Bernd Gilles

Repository [ Branch / User / Issues / Comment
NordwindClone / / / bernd / / Fehler provoziert

View Build : http://localhost/Nordwind/ci/builds/view/618

T et st B ol [ttt [ttt ool ol B ™ \w-l\.l‘\'—AWJ

A AN A A g A Ay,

Leider erhalten wir an dieser Stelle keine detaillierte Information dartber, [Nordwind]: [Standard] j

welcher Fehler aufgetreten ist. Build Results (started By: Bernd Gilles) d

Wir missen dazu die Web-Oberflache des Cl-Servers aufrufen. version: [EE] 5
x Duration: 58 seconds

Durch einen Klick auf die Versionsnummer gelangen wir in die Detailansicht ot ot Started: 10 minutes ago g

des fehlerhaften Build. i Finisfed: 3 minues ago !

‘I""H—TMP“’\,"’\J—F—'\—H

Um den aufgetretenen Fehler identifizieren zu konnen wechseln wir hier auf
die Seite , Log”“.

Build-13 @

DETAILS m UNITTESTS(0)  ARTIFACTS (2)  CHANGES (1)  REPORTS(0)  ISSUES{0)  TIMELINE(59)  COMMENTS (0}

Build Log [Download As Plain Text]

Name Started Finished Duration Status
¥ [ Build 1343 13:44 25 seconds Stage completed
» P Server To Agent Workspace Sync & 13:43 13:43 1 second Success
> gl Build = 13:43 13:44 23 seconds
» %y Agent To Server Workspace Sync (= 13:44 13:44 50 milliseconds
» [E] Artifacts Registration = 13:44 13:44 0 milliseconds Success
¥ [[] Compile 13:44 13:44 32 seconds Stage failed
¥ Py Server To Agent Workspace Sync = 13:44 13:44 1 second Success

v il Create MDE & 13:44 13:44 30 seconds Failure
» Parameters
Microsoft (R) Windows Seript Host, Version 5.812
Copyright (C) Micrasoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. /
Compile error. Could not create ACCDE
Run DOS Command / Batch File action failed. Exit code: 7

» 3 Agent To Server Workspace Sync = 13:44 13:44 83 milliseconds

¥ [Z] Artifacts Registration & 13:44 1344 6 milliseconds
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Wir erkennen, dass der Fehler in unserer zweiten Stage ,,Compile” aufgetreten ist und finden dort die von unserem
VB-Script ausgegebene Fehlermeldung.



CONTINUOUS-DELIVERY

Wir besitzen nun einen funktionsfahigen Continuous-Integration-Prozess.
Was liegt da néher, als diesen zu einem Continuous-Delivery-Prozess zu erweitern?

Ziel ist es, nicht nur den Build-Prozess zu automatisieren, sondern die dadurch erzeugte ACCDE-Datei auch gleich
an die Endanwender (oder die Tester) zu verteilen.

Dies funktioniert allerdings nur, wenn der Start der Applikation tber eine kleine Loader-Anwendung realisiert wird.
Diese hat die Aufgabe, die Version der lokalen Access-Applikation zu ermitteln, um sie mit der aktuellen
Versionsnummer zu vergleichen. Ist die lokale Applikation veraltet, soll vor dem Start die aktuellste Version von
einer zentralen Stelle heruntergeladen und erst dann gestartet werden.

Dazu sind einige Vorarbeiten notwendig.

VORBEREITUNG DER APPLIKATION

Damit der Loader Gberhaupt in die Lage versetzt wird die Version der lokalen Applikation zu ermitteln, muss die
Versionsnummer irgendwo in der Applikation abgelegt werden.

Dies kann liber verschiedene Wege erreicht werden:

e Lokale Tabelle in der Applikation
e Datenbankeigenschaft
e etc

VERSION

Im Beispiel wird eine lokale Tabelle ,Version” in der Applikation angelegt, die nur iiber ein A& « & versien %
< 5

Versi

einziges Feld ,Version“ enthilt. nclen & B g .

B version !
i

AuRRerdem muss ein Mechanismus implementiert werden, der nach dem Build-Prozess die
neue aktuelle Versionsnummer in dieser Tabelle speichert.

Dazu wird im Beispiel ein Stiickchen VBA-Code in Verbindung mitdem o woprs e~ §

20ption Explicit
AutoExec-Makro Verwendet. ism: CheckCommandL LneParams ( ) i

. . . . . 5Dim Params() As Strin
Dieser Code wertet die Kommandozeilenparameter aus und speichert die 01n S 4 String * :
€
dort ggf. Ubergebene Versionsnummer in der Tabelle. 5 raame < sprit(comands, "4") $
T SO o AGPIATE version SET VERSION = * & Parans(2) ;
. . . . . . . . 12 CurrentDb.Execute SQL
Alternativ kénnte man dies z.B. auch Uber ein VB-Script oder eine kleine - I {
. . .. 15 End If %
Applikation realisieren. 16 End 16

18 End Sub

s i e o N

VERSIONSINFO

Damit Uberhaupt festgestellt werden kann welche Versionsnummer die aktuelle ist, sind wiederum verschiedene
Wege denkbar:

e Zentrale Datenbank im Netz

e  XML- oder Textdatei im Netz

e  XML- oder Textdatei auf einem Webserver
e etc

Im Beispiel verwenden wir eine XML-Datei auf einem Webserver.Da wir mit Continua-Cl sowieso schon einen
Webserver betreiben, bietet es sich hier an die XML-Datei auch dort abzulegen.

Das Root-Verzeichnis des Webservers befindet sich (bei Standardinstallation) im Verzeichnis:
C:\Program Files\VSoft Technologies\ContinuaCI\Web\



Der Inhalt dieser XML-Datei ist relativ trivial. Sie enthalt lediglich die aktuelle Versionsnummer und einen
Download-URL, den unsere Loader-Applikation bendtigt.

[*] 1e 20 3e 40 5@ 60 7@ 80 g

2<application>
3 <version value="7" url="http://169.254.254.45:8080/downloads/Nordwind.accde" />

4 </application> ;
A Y S Y U W P S D T e R Y

LOADER-APPLIKATION

Um vor dem Start der eigentlichen Access-Anwendung bei Bedarf die aktuelle Version laden zu kénnen, wird eine
kleine Loader-Applikation verwendet, die vier Aufgaben Gbernimmt:

e Feststellen der aktuellen Versionsnummer

e Vergleich mit der Versionsnummer der lokalen Anwendung
e BeiBedarf: Download der aktuellen Version der Anwendung
e  Starten der Anwendung

Idealerweise schreibt man sich eine solche Applikation z.B. in Delphi, C# oder VB.NET. Dazu kénnen die jeweils
kostenlosen Community-Versionen von Delphi oder Visual-Studio verwendet werden. Auch das Open-Source-
Projekt , Lazarus” mit dem Free-Pascal-Compiler kann hier durchaus eine Alternative sein.

Flr den Einstieg verwenden wir im Beispiel kurzerhand eine Minimallésung in Access.

VERSIONSNUMMER FESTSTELLEN

Die erste Aufgabe des Loaders ist es, die aktuelle Versionsnummer unserer Access-Anwendung zu ermitteln.

Dazu liest der Loader die oben beschriebene XML-Datei per XMLHttp-Request.

[ 10 20 30 40 50 60 70
1Public Function GetCurrentVersionInfo(ByVal AUrl As String) As TVersionInfo
2Dim XMLDocument As MSXML2.DOMDocument
3Dim Node As IXMLDOMElement
4Dim XMLText As String

5

6 XMLText = GetServerXML(AUrl)

7

8 Set XMLDocument = New MSXML2.DOMDocument

9 XMLDocument.loadXML XMLText

10

11 Set Node = XMLDocument.documentElement.selectSingleNode("version"
12

13 GetCurrentVersionInfo.VersionNumber = Node.getAttribute("value™)
14 GetCurrentVersionInfo.DownloadUrl = Node.getAttribute("url™)
15

16 Set Node = Nothing

17 Set XMLDocument = Nothing

18

19

20End Function

21

22 Private Function GetServerXML(ByVal AUrl As String) As String
23Dim ARequest As MSXML2.XMLHttp

24

25 Set ARequest = New MSXML2.XMLHttp

26

27 ARequest.Open "GET", AUrl & "?" & GetTickCount, False
28 ARequest.setRequestHeader "Content-Type", "text/xml"
29 ARequest.send

30

31 GetServerXML = ARequest.responseText

32

33 Set ARequest = Nothing

34

35 End Function




VERSIONSNUMMER DER ANWENDUNG

Als Nachstes muss der Loader die Versionsnummer der lokalen Anwendung ermitteln.

(=] 1e 20 30 49 58 68 78

2Dim db As DAO.Database
3Dim rs As DAO.Recordset

4

5 On Error GoTo ErrHandler

6

7 Set db = OpenDatabase(CurrentProject.Path & "\Nordwind.accde")
8 Set rs = db.OpenRecordset("Version", dbOpenForwardOnly, dbReadOnly)
9

10 If Not rs.EOF Then

11 GetLocalVersion = rs!Version

12 Else

13 GetLocalVersion = -1

14 End If

15

16 Set rs = Nothing
17 Set db = Nothing
18

19 End Function
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DOWNLOAD DER ANWENDUNG

Stellt der Loader nun fest, dass die lokale Access-Anwendung veraltet ist, wird per HTTP-Download die neue
Version der Anwendung vom Server geladen.

0 10 20 30 40 50 60 70
1Public Function DownloadFile(ByVal AUrl, AFilename As String) As Boolean
2Dim ARequest As MSXML2.XMLHttp
3Dim AStream As ADODB.Stream

5 Set ARequest = New MSXML2.XMLHttp

6 ARequest.Open "GET", AUrl & "?" & GetTickCount, False
7 ARequest.send
8
9

If ARequest.status = 200 Then
10 Set AStream = New ADODB.Stream
11 AStream.Open
12 AStream.Type = adTypeBinary
13 AStream.Write ARequest.responseBody
14 AStream.SaveToFile AFilename, adSaveCreateOverWrite
15 AStream.Close
16 Set AStream = Nothing
117/ DownloadFile = FileExists(AFilename)

18 End If

19

20 Set ARequest = Nothing
2!

22 End Function
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Besondere Beachtung verdient hier der markierte Teil des Quellcodes.

Hier wird dem URL (iber GetTickCount ein eindeutiger Zahlenwert als zusatzlicher Parameter angehangt. Grund
dafir ist der Cache des Browsers. Der wiirde namlich ohne diesen Parameter moglicherweise davon ausgehen,
dass die zu ladendende Datei sich noch im Cache befindet und die Datei dann aus dem Cache statt vom Server

laden.

Dieser Trick wird beim Lesen der XML-Datei ebenfalls angewendet.

STARTEN DER ANWENDUNG

e 1@ 20 3e 40

Das Starten der AnWendUng ist nun mit Wenigen Zeilen 1‘ SEt‘ acc - New‘ Acce‘ss_Application ‘

Code erledigt 2 acc.OpenCurrentDatabase strDbName, False

3




NEUE STAGE: DEPLOY

Begeben wir uns nun daran, den Cl-Prozess zu erweitern und zu einem Continuous-Delivery-Prozess auszubauen.

Wir bearbeiten die ,,Stages” unserer Konfiguration und fligen mit ,Add Stage” eine neue Stage namens ,Deploy”

hinzu.

XML-DATEI SCHREIBEN

Der erste Schritt besteht darin, die XML-Datei zu erzeugen.
Das libernimmt wieder eine kleine Batchdatei.

Wir wahlen aus der Aktionsgruppe , Execution” erneut die Aktion ,Run
DOS Command / Batchfile”.

Diese Batchdatei verarbeitet zwei Parameter:

e Versionsnummer des Build
$Build.Version$
e Name der XML-Datei

Nordwind.xml

Run DOS Command / Batch File Action

COLL U ELEVE RSB Options  Environment  Comments

Name = Create XML

command or Batch File | CAAEK\createXMLomd $BuildNersion$ Nordwind.xml

The DOS command or the full path and name of the bate

;
Enabled }
:
¢

Working Directory | GIAEK,

The directory to exeeute the command in
St o i st . g p s .

2if exist %2 del %2

3echo "<?xml version="1.@"?"> > %2
4echo “<application™> >> %2

5echo

6echo “</application®> >> %2

<version value="%1" url="http://169.254.254.45:8080/downloads/Nordwind.accde" /"> >> %2

XML-DATEI KOPIEREN

Die nachste Aktion kopiert die soeben erzeugte XML-Datei in das Root-
Verzeichnis des Webservers.

Dazu wahlen wir aus der Gruppe ,File Operations” die Aktion ,,Copy“

e Name
Wir vergeben einen sinnvollen Namen.
e Enabled
Natirlich wird die Aktion aktiviert.
e Source Directory
Das Quellverzeichnis.
e File Names / Patterns
Hier geben wir den Namen der zu kopierenden XML-Datei an.
e Destination Directory

Ziel des Kopiervorgangs ist das Root-Verzeichnis des Webservers.

e  Overwrite existing files

Copy Action

Comments

Name | XML-Datel kopieren
Enabled

Source Directory | CMAEKY

The directory to be copied.

File Names / Patterns | Mordwind.xml

The files to be copied. The files/patterns are relative to th
line. Prefix the file name or pattern with - to exclude files

Destination Directory | C'\Program Files\VSoft Technologies\ContinuaCl\web
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Where the files will be copied
[£] Overwrite existing files

- — o omma bt g o .

-

Diese Option muss unbedingt markiert werden, damit der Vorgang nicht fehlschlagt falls die Datei im Ziel

bereits vorhanden ist.



VERSIONSNUMMER SPEICHERN

Run DOS Command / Batch File Action

Im nachsten Schritt kommt wieder eine Batchdatei zum Einsatz, die die opions _Emionment _comments 7

Versionsnummer des aktuellen Build in die in Stage 2 erzeugte ACCDE- {

Datei , injiziert”. Name | Save Version g
Enabled

Dazu wird die Versionenummer des Build Gber die Systemvariable Command or Satch File | fennd Sould §

. . . . rh?uo:mmmardormamupa:handnamenhh{‘

$Build.Version$ als Parameter an die Batchdatei libergeben. ki o . {

jorking Directory VAEKY
The directory to execute the command in. <

A et i,y s i A P i

Die Batchdatei selbst ist reichlich trivial.
Sie startet lediglich MS-Access mit der Anwendung und lbergibt im Kommandozeilenparameter den Befehl
»SaveVersion“ und die Versionsnummer.

Unser kleines Stiickchen VBA-Code libernimmt dann das Schreiben in die Tabelle.

] 1@ 20 3e 40 5@ 60 70 80 EL

1‘@e‘c‘h‘o ‘ o .,
2"C:\Program Files (x86)\...\MSACCESS.EXE" "C:\AEK\Nordwind.accdb" /cmd SaveVersion#%1l
3

ANWENDUNG KOPIEREN

Zum guten Schluss fehlt nun lediglich das Kopieren der Anwendung in ein Verzeichnis auf dem Webserver.

Dazu kommt wieder die Aktion ,Copy“ zum Einsatz.

e Name

Name  Copy ACCDE

Wir vergeben einen sinnvollen Namen.
[] Enabled

e  File Names / Patterns source pirectary | cvay
Hier geben wir den Namen der ACCDE-Datei an. e ey e copes

File Names / Patterns | Nordwind acede

e Destination Directory
Ziel des Kopiervorgangs ist diesmal ein Unterverzeichnis
des Web-Root. The files to be copled. The files/patterns are relative ta the Source Direct

line. Prefix the file name or pattern with - to exclude files

e Overwrite existing files

Destination Directory | C\Program Files\Vsoft Technologies\ContinuaCl\Webhdawnloads\,

Wir achten natirlich auch hier darauf, dass die Option Whers the fileswil be coped.
. . Overwrite existing files
markiert ist.

A WAy, AR NT R, A s Ay, R AN YA

;
{
l

Damit ist nun auch unser Continuous-Delivery-Prozess fertig.
Nachdem die Anwendung zunachst automatisch gebaut wurde, wird sie nun auch vollstandig automatisiert zur
Verfliigung gestellt und im Bedarfsfall beim Anwender heruntergeladen.

Project : All Projects hd Tvpe to filter

[Nordwind] : [Standard]

Build Results (Started By: Bernd Gilles) Statistics

Vers\’on:m 19 Total Builds
Duration: 1 minute, 9 seconds
10

Successful Builds
Started: 4 minutes, 13 seconds
Build Completed ago

Failed Builds

Deploy 280 é
it g ol alP ™

Finished: 3 minutes, 3 seconds

FAZIT

Es bedarf sicher etwas Einarbeitungszeit, aber mit verhaltnismaRig geringem Aufwand lasst sich Continua-Cl
sinnvoll und gewinnbringend einsetzen.



OASIS-SVN

OASIS-SVN ist selbst keine Versions- oder Quellcodeverwaltung, sondern bietet als COM-Add-In komfortablen
Zugriff auf Funktionen, um eine Access-Anwendung mit einer Quellcodeverwaltung wie Subversion oder Git
verwalten zu kénnen.

TORTOISE-SVN

TortoiseSVN ist eine Shell-Erweiterung fiir den Windows-Explorer und bietet direkt aus dem Kontextmeni
Funktionen zur Verwaltung von Dateien mit Subversion.

VISUAL-SVN-SERVER

Visual-SVN-Server ist ein vollstdandiger Subversion-Server fir Windows und lasst sich in kiirzester Zeit mit wenigen
Klicks installieren

Nach der Installation bietet das System eine sehr einfache Verwaltungsoberflache, mit der sich Repositories und
Benutzeraccounts verwalten lassen.

Das System installiert einen eigenen Apache-Webserver und ldsst sich sowohl Giber HTTP als auch tiber HTTPS

ansprechen.

PREISE

OASIS-SVN
Private-Licence Rein private Nutzung fir einen einzelnen Entwickler 39,-€
Business-Licence Kommerzielle Nutzung fiir einen einzelnen Entwickler 69,- €
Enterprise-Licence | Kommerzielle Nutzung fir beliebig viele Entwickler eines Unternehmens 399,- €

Die Demoversion ist kostenlos. Hiermit konnen jedoch lediglich 50 Objekte am Stiick verarbeitet werden.

TORTOISE-SVN

TortoiseSVN ist Open-Source und kostenlos.

VISUAL-SVN-SERVER

Visual-SVN-Server ist in der Standard-Edition auch fiir die kommerzielle Nutzung kostenlos.

Die Enterprise-Edition kostet 950,- $ je Server und bietet z.B. Backup-Jobs, Remotezugriff und AD-Integration.
CONTINUA-CI

Continua-Cl ist fir 1 Agenten und einen ,,Concurrent Build“ kostenlos.

Jeder weitere ,,Concurrent Build” kostet 199,- S und bietet gleichzeitig eine beliebige Anzahl von Agenten.

TIPPS

SUBVERSION
Wer in seinem Netzwerk ein Synology-NAS betreibt, benétigt keinen separaten SVN Server.

Das Paket wird ganz normal Uber die Paketverwaltung heruntergeladen, installiert und konfiguriert.



LINKS

OASIS-SVN
https://dev2dev.de

TortoiseSVN
https://tortoisesvn.net/

Visual-SVN-Server
https://www.visualsvn.com/server/

Synology-SVN
https://www.synology.com/de-de/dsm/packages/SVN

Continua-Cl
https://www.finalbuilder.com/continua-ci



https://dev2dev.de/
https://tortoisesvn.net/
https://www.visualsvn.com/server/
https://www.synology.com/de-de/dsm/packages/SVN
https://www.finalbuilder.com/continua-ci

